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LE :\I‘!-‘a.‘ﬂh ER DL l'n.\TllIF.\l
X SPECIVLE pour chaque POI
Retdend: o eours dum Combat. une Eaiti
voll sa CC ongmeniée de +.2
HIERARGHIEAS.

1A MERE, DEVASTATRICE:
Répand le chans partoul od clle se rend
Ik

CAPACITE SPRGIALE- vous pomes - 2

Défasser jusqy 1% Carles il cours e
la phase de Difgusse

HIERARGHIE 6.

LE SOUVERALY
U <agt du phes puissant mals aiss) do plus
passil des Arehonies
CAPACITE SPECIALE, : effectues votre phase”
T Aswervissement svant volre de Déplace men
e vos My ur\ r1| l'wluidlhlr
Hi

LE VAISOUELR

L ILinconrage fa guerte ¢ Ies épreuses de force de

loutes sogles.
CAPACITE SPECIALE
1A SUpE alre gvec Tane de vos Enl ks
i 03 pas encone combagiy 'mrmm de v ot
1l ‘.HLIIH-

1 é1at autrefois ke Commandant en Chef des
i \staroth.
E : effectuer virkie phiase=
aanl volre phase de
D plagement 11:'1 PlJI’
HIERARCHIE

1A REBELLE
Bl ¢ I'\.anl:r Ie plu\ proche de

Aot -H‘rm E Il-u-nm Pl ont
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LE VEMGELR
1.1,th|'1ns.\uuil L2 vengrance aveugle
ITE SPRCIALE : vous poaver
Tl uif allague sor une-
Al une ge vos Enties
HIERARCHIE 16

UARMGSEE [ANS SA TOILE
I)nlrlipnii Diéminiree, elie coordonnali ¢
tranail des \rphoales,

CAPACITE SPECIALE - 1ontes vos Creaters
0 jeu sonl considences comme des

COMNJURET RS,




CAPACITE SPECIALE
o jeu sam conskbié

|.]‘-|-1II|.- Je contrdle d'un ® el dun &
GHERMAN peut placer celte carle

AU importe guelle Position de

nimporie quetle CA.

Lt de nisssance des Razides. Tant
que celle région est aa sein de volre
S F i Mystigue, aucure
L Lorrespondince de Couleurs, n'est
nécessaire pour mellre un
Razide e jew:

LE FOADATELR
CAPACITE SPECLIALE : ignorez fes
e ateurs de Positbon forsgie voes jotes
es carles Influepoe
HIERARCHIETT

Duase ke contrdle dune £F el dun €
ARASMCHICOTH pent placer cetle
earte sur n'imporie quelle Position
de n'importe quellev

|:Ju|]ill.‘ e contpile d'un ® et d'un &

SITOGARMNI peul Placer eette capte sur

oo Eimporte quette Positlon de
nimporte guelle CAL

Donne le contrile dun € et d'un P
ABSPR pewl placer celle carte sur
aimporie quetle Positon de
nimporie quedle CA

Donpé le contride dune £# el dun X
BINAN peunt pl: @ carle sur
wimporte quelle Pesition de
fimporte guelic GM

A GERIURAT peul placer celle
pariesur o imporie guelle Position
il nimporie guellc CAM




.Iluum' Je contrdle dun € et dun'® Dogne e contrite d'un ® o dun &
NABENOT pent placer celle carte <ue SMABKETH peat placer celle cafle sor y < S KETHER peul placer celle carte
B bmporte quelle Pisition de . - wmporie quelle Position de ' s - SUERimporte quelie Pusition de

wimporte quelle CM, wimporte guell: G nimporte quelle CAL

Hlleocrupe 2 Pasitions de la Sofne ¢l
donie e controle de 2 Couleurs, sclon =3
Posiligndordst : € : EstDuest - &

: . £

72 OuesU™ond : .40 2

Donne fe contpile d'in € et dun X
- GANEREIEL peut Placer cetle parte ot . :
e importe quelle. Position de . . . 5+ -déetrE dobvent #re libres lorsque
f wimporte guelle GM. s ; k-2 vous Placez ocite Région: Celle
v - " cafte pevt accueillir demy POP

fes Portalls existe dans FMusion ¢ 1a
Reéalité. La Frontiere vous permel de
e Hacer I Fqueleongue d Entité 2
s Honne Te conteile d'un X i i - ! Ii{f:::nl!‘l:j::; _i;llHL!s l'I|I:JI|I1J|i(.|"|-':!_LII| ki I i p Vo donne I contrile duneSr
“Pifrssie. vous dever cholsir uné :
Entlté qui resterasur laPositions
les aulres seronl DECnssdes,




Dudiie li contribe dun B ol i €
SENEL peut placer celle capte i

A importe quelle Positen il
wimporte quelle GA.

Doppe e contride dune S et un ' ®
THABMIEL peut placer celle carbe sur
I1'|1I||11H'l| ueclhe Do, de i impsorie

gl GM

= Woep\ »

g

Pion Eatrehe donne + 15 la (0
de wire CM., Si celte.aante se lrmmie dans
=Sl meme CM gie e PURGATONRE
el i MORGUE, wous Cholsissez

¢ Inconnee, son

Comstitad dne mati
i, G qui

Usage noesl pas ol
lapproghent ressenlenl uie prosence
e, S0 st au sein de vitre G
louries 1es Enbilés qui-atlaquent i

ik un L

martie dune auine CM subis
malus de <28 lear G,

Vot donne e « ontrile dun X ¢l

dun PBATHARIEL peut placer cott
GJLALE sur wimporte quetle Position
de wimporte quelle CM ;

¥ Permet de Placer une Créatone <ans
Juil v afl cormespondance de
Yous'devez copendan) vous
sser d un Pon de volne. GAl lors
Yo Phiase de Déplacement des
PP =inon vous devegvous &
Iclansser du Dvdale

st que chaos oi e Temps et
il

| Espace o onl aucun sens
$ouk = X contrdlés par lous les
il esLau sein d'nne

de E ne peut ¢

Kiehant des POES

Lrel ffun €

celle garte 4

i
srimporie quelle Position de
nimporc guelic Gl



[‘lll]llll' Ie contedle d'un & ¢ dun X
GREAR peat placer cotle care sur
ddmporte quelle Pesition de
imporle guelle GM

ESTEFAN THUNBLF

Donne ke contrdle dun ® el don &
HOOPEut placer cetle carte sur
meimporle quelle Position de
mimporte quelle G

THL

Vo donne e contride dune SF el
A CHESED peut placer cetie
Carte sur o' importe quelle Position

3 de n'impaorte quelie CM =

Dange fe contrile dune <% et d'un €
TRREB-SERAP peul placer celle
S Oane sur o importe quelle Position
de nimporte guelle LM

Celie-partie-dénbe de Métmpoli
dmging des Wolven. s peave d
Ioute R cn [ (mime sur L Scéne)
L the 6. Relicher un POP pour
Fimpossitde

s au Purgatoine, L
ddon et be controbe de i
s fear earte sl e |
Adsitde. 541 e=1 relourn
IH"I.I:l\‘-'.I'"‘I-'“II‘- L]
CM gue | ENFER cliow ko MWORGLE
rhoksisRer od Voal Ies. |Nons o

S W enoont des infsors
Tabuleux dans celle partie de
i Lorsqoe colle Carte exl
e s volee: CA, 1
SEartes que vous joue? nd
une corespondance de o
e modns (e Vol choei)

S TIPHARETH peut placer ee
Leane sur n’importe quelle. Position
de n'importe quelle. AL 2




Lrapne le comtrobes @ une 4 el dun PIOX DU TEMPS ET DE LESPACIE
SUNETIACH peut placer celle carle 'y CONJUREUR

s importe quelle Fosithon de o Les cartes Infuence ne peavent &e

' importe quelle Ch. b jouces sur Pdepte du New Age

E LA 8 LICTEIR ET PION. UNIQUE
TR ¢ el € 1 Bergsirom aceonde O tous s Pions
] de B Passion un bonus de + 1 lear
G Danne e contride dune 4 tant
Uil esl sur L Seene

LM il P

M EEpEer um *

wislhle etpeille i 1OF durant videe |
WM P e e e Ui vilne ®

GREATURE

S0 s tmane an sein de

H
Pl farnis Rl une
L AN dhe SATHARIEL

RAZIDE. UNIUE
Kazour comvoile le contriole du
Moyen-Orienl
Troupe, les % de voline SOtne
petnoent atls rbes Aclenrs
Donne le contnile d'on P
Lant qu'il vsl sur votre Scene

CREATURE
ie Ia Ven
Immediater
i vienl
contre une Entite de ka Gy
Mystique de I'Ange de la Vengeance

LACTELR, UNHNE
1 vet usurper ke powveir du PRINCE VX
HABSBOURG. 11 dofi I'atlaquer si cc
demier esl dans une aulne CM. Sils sonl
sur s me CAL HABSBOURG
a+ 3 3= CC. Donne be contrile

d'un B =1 est sur volre Scéne




BAZIDE. CNIOUE.
Teptow considéire les hommes comme
se5 gulanis quil dodl punie gour les
cefunuer. Rattache sl lous s Pions

A i derant. Teplov g e+ 0 sa G

par Plon Rattaehd, Domne e contrile
d'un € 5l eslsur volre Seine

CREATURE. UNIOUE
Ketournez RESHEF pour remdne MALYDE ane
Enting. Efle subfl un malus de -2 {sa CC. Les
POP sur Be sonl INFECTES, Si i d'eux
el e Entité - o
Iéfamssde. Le POT guéril une foks an g
Capur d'wne GM ou dians 1 Bésene

]

LIS abilir I salnte
Beliches un POP & toul moment pour
altacher un PRETRE en jeu & Bioti
Chaque Prétee donne v
Biotth. Donne be contrdle dup
Lamd auil est sur volmne Seim

ON DES REVES.
Vous donne le contrile dun €

PION DES REVES
Lan GG (mioadifiée) du Cadre Ambiticuy
st doublée quand celui-ci est
allagué. Sa CC resle normale
lorsquil allague

CREATURE
Ne peut ére
e I'E

Dilaussée 1
sables est dans la méme CAl

RAZIDE. UNIOUE
Rizide mort-vivant. Dans la méme CM
e LG CANTORRE, CANTORRE
Neagui nesl famals
fircciement melingd
o volre PIOCHE. Donne fe conlrole
dun € =il ext sur volne Scine

PION DU TEMPS ETDE UESPACE
Retoniraiea-he durant vl ph \
vl déplacez um PO
une L v

FION DN TEMPS ET DE LESPACE

Défag=sez |

L he du
roelle dermiene)




CREATURE. UNIE
e peol jamals accw be 1OI° ml
allaguer ou ¢ B Nesl pas
allechie p ar e el e
P e Sl il Donmn

I conlim

1 CREATURE
atlon des Seraphing \ S e Uhben e Guerre déCall un
combat pour malntenie |'Mosion, 1 3 VETERAN au combeit. il i ex1
penl fmmcadiatement ailaguer Ll Raltache. Le GChien de Guerre a
wimporte quel Plon atlaguant wn ks e Veldran de ses souvenirs,
Lictenr, un Bagide ou pie Gréature L 4 un baonus ibe + 2 8 sa GG
wie Tols le combal lenming ¢ hagiee Vetéran Rallache

CREATURE PION DE LA FOLIE

Relournez celie carte. [ace cachér. 4

Lo momenl pour pousvoir regander
leddeun premitres cartes d'une

Les Lrucilicatenrs peivent lancer les k 1 PHON DE LA MOKT
Sorts di 18 Connaissance de L Mo 3%y Refachez un POP pour Délausser
Larsque oes Worionnaires battent un Wimporte quel Pon e feu
Pion celui-ci est meiourne, lace P A
cachée, au Heo detre IeRssd

Pinche de volre choix

! RAZIDE, UNIQUE | RAZIDE. UNIOUE, . CREATURE
(ES1un Vo vereux '1"_""‘: Le Dr. Blanco lorture ses palients | L& Pions e peuvent al

Angeles. un patron de ka malia de la avec w indicible plaisir. en prenant Venfan . mais I’

Cote Ouesl. Tous les ions de la Mort rence @un proche du patent : les Plons. Si Tk
eagnent+ 2 4 lear G lorsquil est Pions com e De Blanch = el
en jew, Donne e coptode dune S ML o el o ar GG Donne g

lorsquil est sur vobre Sciéne. e cominide Ton Pl est sor k2 So

" ETERARTREN eS|

Pion, oe dermier paet
S detendne normalement




FION DES REVES
Reldehes un POP pendant volne
Phase 4" Actions pour que
IEnsehznant puisse jouer une carde
Infuence, Les Goulenrs o'onm pas
hesoin e correspondne

PN DES R
Les Plons ne peavent pas Vattaguer, Peid f#e
Templcd darant Tour par un Fion de
respondance de
Gouleurs el les Indicateurs). PFOP et
Rattarhements sonl transiénts i oc Pon,
Mebangez I Etudiant dans 1 Ploche

PION D LA PASSION.

L fois placée sur une Position, vous pouves
Ratiaeher & toul momen! celte carte 3 un
aulre Pion. sa Position est libérde
Ce Plon peat la DEGusser pour
#iter détre lnl-méme [EGss,

CEEATVRE
Ces humaing se purifient de lears
peehés en <e soumellant i la
sotllrance. Qoamd une Entilé de
vore AL pard on combil. sous
pouved Delasser un Esclave de 1a
]

ran Hea de VEatite

CREATURE
Les gartes INFLUENCE nont pas
deflel sur VExdouteur, BEsGeuteur
ne peut jamais atlaguer une Entiteé
A sein de la CM de GEBURAH

PHON DE LA PASSION
b F¥ie en Civil i une GO e G guamd
i attaque un Plom de Mot

CREATURE
e peut ére 1é que s la CC (modifice)
ité aihverse ex1 dgale ou
sUpriCun ; wible de la CG de

TE<pAl Un POP qui réside sur vl e g

Expril de Fa Faim plus d'un Tour csi
refind du jen & cause de la famine

CREATURE
Reldcher un POP quand vous e
sopthaile pour regarder la Main de

Fun de vos adversaines

PION DES REVES
I CC de hase du Fouille Mende cs1
doublée quand |l se bal conlre un
Licteor. un Razide ou une Créatune




CREATURE
L Garde: Nodr a ane G de 8 quand il
sl dans la CM de Setzach, 1 ne peat
s attaguer une Entitd de
Fin CM dhe SETAANGH

FACTELR. CONJUREUR. UNIQUE
I} @ abandonnd son hamanité [EHIT
devenir-un Licteur el tenle depuls de
dominer les Licteurs, Mamcus gagne
+ 4% sa CC quand It alfronte un
Licteur, Donne le contrdle
d'un @ Lant qu'll est sur volne Scéne,

PR ans b mime G\l
e Ie IARTHN DU DRAGON BELANG
Niaang gagae + 2.4 3 CL. Donae e

ovalridie d'un & tant qull est sor volne Scbne,

RAZIDE. UNIQUE
Kelichez un POP pour rallacher un
ou plusteurs Pions de ki Mort &
Martinez, Chague Pion donne i + 1.4
T G de Martinez, Lors d'un
combal, Martines peul Défausser
ces Plons pour gagner + 2 & sa 00

CREATURE
L= Pions lees par Haory ao coars
fdun combal sont retires du jeu el

non Deéfausses. ls ont f1¢ dévords. |§

CREATURE.

L= Huissiers ne pewvent alk
e des 1 dbe L Mort ou des
Entités allligées de SOVMBRES
SECRETS

LICTEUR. UNILT
L= CHIENSS DE GUEREE Lans L meme
UM g Crowiey g
S oelle carle o=l o
IS S RELIANT. « r el
s GO Donme e oontnie dun ® <l es
U VDL SO

CREATURE
A sein de s méme CM g
RESHEF. ils gagnent «

malus permanent de -2 4 sa GO (méme: @
i bes hérauls onl ¢é vainous)

CREATURE. NEPHARITE
Kalepko peul doubler <a laille ot sa
CC fusqua la fin du tour du joucur

artoel en relichant un O©

gu'elle accueille




RAZIDE, UNIOUE
Fondatenr de I Adde o Urgenee
Haywaorih, il répand 1 Bmine dans le
mide. Les ESPRIT DE LA FAIM ¢l
HAURY en feu I o L

puinind 11 e en jeu, Ponne k 3
) s esl sur volne Scine

RAZIDE. UNIHHE
Proit atbasgquer chaque Tour o0 elle
ide dans la Troupe, ou ére
Sl o'y i pas d

3 Voix du Sang n'est pas ol

I Laussie, Donne e contride @une
Sral elle eat 2ur volee Seine,

RAZIDE. CONJURELR. UNIOUE
Le Marquis pervertit la sexualité d'un
individu. Les Sorts de 1a Conn, de Ia
Pagslon Lined le Manpeis ne
necessilent pas de corresponidince
e Couleurs. Donne le coptimle . 3
dune %2571 ek sur volme Scine

PUON DUTEMPS ET DE LESPACE,
bz Jowrnaliste peut accws il aulant
de PO quil e souhalie. Le Pouvobr

e i Presse lul donne un bonus de

# 1 sa G pour chague POP qu'il
accucille

CREATURE. UNIOUE
1 vellle sur le lombean vide du
Déminrge. Li CITE DES MORTS ne

peol Jamais ére Défaussée lanl que
e Gardien est dins [ méme CAL Le g

Gardien ne pas allaguer mals
peil se défendee normalemenl

RAZIDE. CONJUREUR. UNIQUE,

sakhil doit dabord allaguer les

PFions avant o ar

ivpes dEntité. Donne le contrile

il un (EIL Lad qu'il 51 sur vole
Scene

CRENTURE
L Armée des Damnés peul aocn
autant de POP qu'elbe e souhaile
Pour ehague POP guelle accocille
elle gagne un bonus de + | sa CG

CREATURE. UNIUE
Ne peul allaguer que Crealures
dhogl be ou
S p Hu donne le
Wil st dans
TUANG LI-PAD

LICTEUR
Un disciple du Ixmi ol seniteur
des Ancho il sl sur
vl See | vous donne

Je contrile f 'un &




R UNIOUE
et b Conm. de
el

Togarini, Canlorme
A Donne le conlrde
lhe el sur volre Seene

LICTELR. UNIQUE
Sl sl dans la méme CM que N\YWERE,
Nakemi gagne + 45 <a CC. \YWERE ne
peut pas etre Délaussé clant que
Nake'mi est dans la méme C\
Donne le controle & un X
Lanl qu'il est sur volre Seene

MEMBR

PION DE LA MORT
Pour chadgue Membne de Gang
supplEmentaire, faee visible, 3
el midme G o Membre de
gagne un Bonus de + 2 asad

PION DE LA PASSION. CONJURELR
Ne peul lancer des Soris que des
Conmikssances du Temps el de
I'Espace, des Reéves ¢l
e I Passion

PION DE LA FOLIE
L Musicien distrail fes Plons e
volre €M, qui gagnenl un boints de

+ 2 i beur CC. Un Musicien ne peil g

pas alfecter sa pmpre CC

CREATURE
pat b Maniphcsios p
vhabcd I

I3 Russie par Vintermdéd
les PRETRES ;
qelle
Pl

CREATURE
Les Nachikinder sonl des eréalunes
Polymorphes, risulials despéricnces
ralées i linstitul Bergsinim
Relichez un POP pour gazner un g
b= de + 2 & sa GO dorant un
combal




L4 Né Py ; ¢ 4 CREATURE
L8 Népharites sont des bourreauy RiAcker on POR nedr Ratlacher
créds par les Anges de la Mo pour dchez un pour Rattacher

despériences visant & briser Instilier un sentiment de culpabilité 4 : POaxici an GENERAL JUAN
Ullheston, Beliches: wn POE & ot chez les hommes. Durant voire Tour " La MAETINEL. La €0 de JUAN
moment pour le déplacer sur - g b ~. _ln Népharite peul retourner face . 8 MARTINEYL augmente de + 3 pour
une autre Position de i . cachée nimporte guel Pion ¢n jeu
wimporte quelle G

TERRNIREW JOuES

chague Oaxkcl Raliache

\ CREATURE
PION DE LA MORT. CONJURELR A lis onl une CE de 8 guand e
Ne peul laneer gque des Sorts des ) GENERAL HU st an sein de la mime
Connaissances du Temps ¢l de CAL L JARDIN DU DRAGON BLANEG
FEspace. de L Mot ef de L Folic, @ \ e et élre Défaussé <1 cal au seln
L e la memee CALgue fes O-Luong.,

FION DU TEMIPS ET DE LESPACEH
Laorsgue Fownvricr es1 ao sein de voln

PION DE LA FOLIE. ; ; : ! L UNIOUE
e , d FION DE LA FOLIE y in Pion e ne
o le Parrain e=1 au seln de votie CA : %

s - y . i Reloumez celle carle, fee cachie
VLIS, PuaEIVETE i her el avoir Jusg ;
V0 cartason wialn-SF 6. nareai L durant voire phase d \ctions pour
! RN il by ! AT 'S £
N DAty cs Défausser une carte (au hasar) Recessilent
d'une Main de solre cholx T Goubeurs cn
% d'un & 1anl quil est sur volre Soene

o BETERR e eEs




CREATURE
e malmbe incurabbe o mejoin e
Selgnenre de B Pestilenee. Toute Eatité
eombutbant contie le Porteur de
Pestilence subll an malus de -2
i e GG En cas dégaling lorsd'un
combat, le Portear Femporte

" W TTRBNATREW JORES

PO DI LA MORT
La Prostituée a une CC de + 3 quand
elle atiague des Plons. Les Sombres
Secrels joucs sur la Prostiluée ne

neeessitenl pas de correspandance o i

Gouleurs:

PION DE LA PASSION
Relachez un POP pour permetire an
Rédemptenr de se diéfendre 4 la
pace d'un antre Pion Allagud

£ HINBERD,

PHON DE LA PASSION
Lie Pedire ne peul peis allaguer un
Pion. Les Fions ne peovent pas
allagmer e Prétee. Le Prétee vous

ibonne e conlrgle ' une 57

RAZIDE
Incarmation de CHAGIDIEL. Peut
accueillir plosicars POP cf gagne un
hor * % 2 sa UG lorsquil est au
gein de la O de Chagidiel. Vous
donne le ¢ dun X tant
quil est surla Scéne

LICTEVE. I'XN'E
i veul construine un monde

L justice. 11 peal accweillir

plus dran POP £l les gagne au
vombet contee un Pion de l Mo
Do le contrile dun ® tant quil
v&l sor vidne Scene

LACTEUE. UNIOUE
Lbcteur de kel

el de hiiber g
hii Temijes &
Mg ([

«f s ol Socie

Anges de la Mord. Vous doane le
cont e o wn B tant quil et sar la

SOCRE

FIOX DE LA FOLIE. CONJURELER.
L= carles Sombne Secrel, Faoulld
| A neressilenl pas de

vomparaizon de Couleurs pour #ne g

sur ke Savant Fou




CREATURE.
b St vaphin est un Ange Déchu
sibandonn® lorsque e Démiarge o
dispary, 11 peul aceuellir jusgus s

MO e pliac PO e o

pas le relourmement da Secaphin

PION DE LA MORT
Lo Soldal peat-accueiliie deus PO,
artes SOMBRES SECRETS ¢l
FSTRICTIONS ne peavent e
jomées sur le Soldal

PION DE LA FOLIE
SHest au selnde o méme C guan
Dealer lisbeamine g
bonus de + 3 5 sa GG el devient un
Caonjureur,

CREATURE
Ils e peivenl entier dins uie Cmix
Mysligue que =1 8o moins un Licteor
=¥ lrouve déf. Sinon, elle doit @re
Difassiée. Relichez un POP pour ¢
Rattacher & un Lictewr, Ce Licteur
gagne + 40 sa G

CREATURE. UNIQUE
(ishima donne un bonus de + 2 4 la
L de tous beg Plons
de La Mort en jeu

PION DES REVES
Le Tueur a sa GG divisce pa
{armondic & Vinfi
Hlagqueé, 5a Ol thihlce
queand il atlagque

CREATURE
Vous donne e contrle dune 5
lorsgque e Serviteor do Temy
trotmve dans la méme CAl que I
TEMIFLE IE KALI DURGA

LICTEIR. CONIURELR. UNIVE
L= ARTISTES ol +2 & bewr GO 'l <l
r. Relichez un
ARTISTE de la

PION DU TEMPS ET DE L'ES

Le Vagabond peul reprd

capacilés spéciales de nimporte guel
Pion en jeu si vous Relach
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o Vb vam donme un bonus die + 2 0

N G de ehagu Al au seln de L
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INFLUENCE ET SE RATTACHE
CREATURE.

La Gréature influcnceée se relourne
contre son maitre, Elle ne peul pas
accuelllic de POP, Chague
adversaire peul allaguer avee
celle Créature lors de son Tour.

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UXE

ENTITE. Fu
i une Arme
ment ellicace
e i bons de

WAUE L8

CREATURL
Elles lerrassent an Plon par Tour ¢n
Valtaguant = il v all Combal. 14
e, Procedez &oun
1 si FEnbine atlaguce
Wi ok lorsgue les
Nl b L Doptleur sont allagquees

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UN
FION. OBJET

Phligrapdeic la Béalind bcher mn PO e

aote + 0 | allague un

Eicteur un i e Lnosel
r combal doane be boms
u JOLRNALISTE. ]

i sl pecessaln

BsOLO ARENTE

TIE. FACULTE
Eadversaire doll avolr une G
{modilice) au molns dewx fols plus
grande que la CC de base de
FEmIN poar La batine.

PICTEUR. UNIQUE
Nabamura Ll gagner 3 lous les
CADRES COMMERCIALN ¢f CADRES
AMBITIEUN un bonus de + 3 3 beur
CL. Vous donne le conln py
lorsqu'elle est pl;

SUr wlfe Seen

INFIPENCE BT SE BATTACHE A 1N}
ENTITE. OBIET ET ARMI
Dhenparie 1m0 byons P4 20 ka O Ui

quune Arme
Raks deuy Armes
OmpLeEnt eodmine e arme
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INFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE
EXNTITE. RESTRICTION
LEmité doll manaer de la chair
humaine pour survivre. LEntilé doit
ment accueillic un POF ou

e Défanssée




INELUENCE ET SE RATTACHE A UN
PION. RESTRICTION
L Plon possite deas formes, ine
Muimeabne, Ualie animale, 11 s
Torme himatne lorsqul
POP el san GO esl de 3 sinon (1 e
sous forme anbmade el sa GO est de 6

INFLUENCE ET 5E RATTACHE A
EARGANE MAJELRE. FACULTE
Nous poinvez maintenant Placer des

fs e i impaorte quelle
o sein de vobre CM.

INFLEENCE RATTACHE A UX
PFION. SOMBRE SECRET
Ce Plon'a partici ua elé Wemoin
i évinemen ulles. Il est
désermais errifé par Nnconm. Ce
pion e peul plus accaelilie de MOF

JMIEBINS

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UN
PN, SOMBRE SECRET
L Pl i pris part & un crime ¢f la
tnlpabllité est insupportable, I ne peot
pas acencillic de PO et o on malus
e -2 0 sa GG lorsqulll combal une
Entite de la CAFde GEBURAN

RANE P

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE
ENTITE. FACULTE
LEntité alfectée peul désormiais
aocucillic un POP supplé mentaine,

anE s

INFLUENCGE ET SE RATTACHE A UN
PHON. SUMBRE SECRET
La victime ne peot cacillir de POP
el a une GG de | lorsqu’ 1| est allagué
58 €0 est normale lowsaqu il atiaguse.
Les POP qu'il accuelliai
relournent dans la Réserve

INFLUENGE ET SE RATTACHE A UNF
EXTITE. OBJET ET ARMI
Un Crochet de Boucher apoale un
bewus dhe + 2 3 la GG Laol quil est
Rallache. Une Er peul
uliliser guune Arme par combal

B OLOF ARENTE

INFLUENCE ET SE RXITACHE \ UNE
ENTITE. RESTRICTION
So joue & loul momenl. La cible est
enchainée & <a Posilion el ne peot nl
Déplacer =2 POP ni en accucilli
Les POP déjis présents
relournent pas dans la Résene

INFLUENCE ET SE RATTACHE A INE
ENTITE. GERIET ET ARMI
Ajoite + 4 a la CC de la cante a
kaquelie il cst Kanache. Une Entité
ne peul uliliser qu'one scule Arme
pendant pn combal




INFLUENCE ET 51 RATTA
ENTITE, ORJET
LEntité peal éviter e Défanssde
apres avobr perdu un combal en se
ssant du Gllet, Le Gilet ne
peut étre uthlise powr une raison
e uum combal,
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INFLEENCE ET SE RATTACHE A UNE
ENTITE. GBEIET ET ARME
Relather un POP pour vainen:
wimporte quelle Entité pendant un
combat, Une Eotité ne peul uliliser
gquinne Arme pendant un combal,

INFLUENCE ET SE RATTACHE A VOTRE
ARCANE MAJEURE. FACULTE
Yous pouvez Défausser un nombre
quelcongue de carles pendant la
phase de Défausse &
chacan de vos Tours,

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE
ENTITE. OBJET ET ARME
Une Bmtité peul vainore une Enlité en
Diélaussant la Grenade | I i
combal. Une Entile ne peol otiliser
quune Arme durant un combal

IXFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE
ENTITE. FAGULTE
Ceile carie permel & I Entlié
infleencée & attagoer
unie Entité de la Scéne

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UN
PION. RESTRICTION et OBJET
La force vitale de FEntilé est liée
un Objel. Celle carte représente cel
Ubjel. SI jamais cetle carte est
Défaussie, FEntité l'est également

SRS

INFLEENCE ET SE RATTACHE A 1N
PION, SOMBRE SECRET
de pouvoir. Il peut
ir antand de POF quiil k
bt maiis subit o malos de -0 s
CC par POP accuciil, S1 sa GG devient
Inericune o cgale &0, I est INLassé

WARE BN

e doil #lne Cquipée
fune : WOUT L BUCT.

INFLUENCE ET SE RATTACHE A UN
PIOX. SOMBRE SECRET
Victime dune malédic Il e peut pes
ol il che 2 01
pesilifs Rallachts
au pion dem
cliel lanl gue le




INFLUENCE ET
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mdme A IENFER el e
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WAATD B

INFLUENCE ET 5E RATTACHE A UNE
TTE
[le=ar .|.|r>||1l' + .3 i la
I Land gu'elle ol est
attachte. Une Ealile ne peal
utitiser gu'une seule Arme
pendant un combal
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INFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE
ENTITE. OB
IEERtite peat Deéfausser nimporte
duetle Région au seim d'une Troupe
e votre cholx en Délaussant Bavame

oY BRGAE

AETEVE. DBJET
Lel cquipement permet & une Entite
.|..||l.|q|||'| b EniLe e 1 seene
Coelte-ci peul se défendn
o malenent

INFLUENGE ET SE RATTACHE A UN
PHON. SOMBRE SECRET
Chaolslsser une Critature en jew. Le Pion ne

peil alladuer. anvolr e K bemenl o de

PO Al que celle Crealure est en jen
Ihfausses les Rallachements du Pion
el replacez ges POP dans [ Béserve

INFLUENCE ET SE RATTACHE LVUNE
ENTITE. FACULTE
Relacher un OP au rours d'u
pour donmer +3 & ka G o
Unseul Reldchem 1
dacquérir cv b
celle Entit
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INFILUENCE KT SE RATTACHE A UN Fos
SIMBRE SECRET
L Ploay a conclu o
forees i
oS ¢
el o 1 G = 1 oombal
coplre un boteur ou un Razide

WAKE B

INFEUENCE ET SE RATTACHE X UN
PHRs. SOMBRE SECRET
= I victime dune Lhérapic
doulewse of a mainlenan] des
tendanves sulcidaines. Si | ur
disine atlaguer. il doit le Talne
aver oc Pon ou'le Défausser

INFLUENCE ET 5E RATTACHE A UNE
ENTITE. FACULTE

WAL ENS




INFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE
ENTITE DEFAUSSEE, FACULTE
ELE Pessuscite mais o pendu sq
persannallle, Plcez | Entind sir

imperle quelle Position aulorisce

LERNE ne peal pas accuclllie de NOP
L subil um midus de -2 6 sa GG

i}

INFLUENCE SE RATTACIHE L UN
PLON. SOMBRE SECRET

Lie Pion infleencd a on jumean. Ceile

carte represente ce jumean. Si e
PMhon est batto fors @on combal, le
juineau et e el Ibeaisse b 1y
place du Pion

L]

PION. SOMBR
Traumatise. il ne
=olltude, 11 doil
Sty a pas 'Entité sur les
Positions milose o i un moment
du jew. ce dernler est e i

INFLUENCE ET SE PLACE SUR UNE
POSITION DE VOTRE TROUPE
onsidérée comme une REGION
Peut accuekliir 2 POl rmel

dasservie 2 POV sur eetbe cartie
durant L Phaese o Asservissemen
s elle e=b dams volre Trodige

EETSE RATTACHE A UNE
CR RE. RESTRICTION
LEmité doit boire du sang pour
survivre, Elle dofl allaquer on Plon &
chague tour ou étre Défaussde. Sy
a aucun Pion pouvand £lre allagque,
VEntité m'est pas Défaussdée

f
INFLUENCE ET SE RATTACHE A UNE

POSITION DE LA TROUPE

Toutes les cartes sur cet

Défiussées, Les POF qui ét
soml retines du jeu. Aucune carte me

peul élre joude sur oeite Position

Lant que eelle cane ¥ esl Rallachée.

INFLUENCE ET 5E RATTACHE A UNE
ENTITE. OBJET ET ARMY
Dot un bonus de + 1 une fois
Rallache. U ne Entité ne peul miliser
quane arme durant un combal
mals quatre Scalpels on moins
COMpEnL COMMEe e Srme
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SORT. CONNAISSANCE DE LA PASSION.
Se lance pendant volre Tour. Lancé avand
la naissance. s offels apparaissent

moili€ (arr. 3 Tink.), au choix du
Conjureur. Leffel est permaneni




SORT. CONNAISSANCE DE LA FOLIE
Se lance & ool moment. Transfsrmie wn
Piom enfe e uhe Entitd v
1 e L meme
e dhu Conjureir, Le
defindtivement Lo ré plhg
orglnake s ses eartes Rl

ADRIAN SLUTH

L SORT. CONNAISSANCE ;
Vous pouses jouer cetle carle el L
Ratlather & n'imporie quelle Eatild
lisial . L cap queile
elle o LT paeul ddcsormiks
aceueillic plusicurs PO

SURT. CONNAISSANCE DE LA FOLIE.
Lancé sur un Acteur d'un adversalre
Vs ouves attaquer avec FEntine
Infueneée, Vous devez comtinier
athaguer jusaguti oo que FEne
soll vaineue o g il plus
d'Enbités - alle

FETERANOREW

SURT. CONNAISSANCE DE L FOLIE
Lol moment. Le Conjureur
vamine nimporte quelle

bl
Conjurcar est b réplique de VE
vopice el de ses cartes Rallachées

SORT. CONNAISSANCE DU TEMIS
ET DE FESPACE.
Se lanee n'importe quamd. Déplacez
une carfe vers une Fosition libre

1=ans tenir comple Indicaleurs) rik .

Les POP ed les cartes Ratlachées
=oft-déplacdes aver

SORT. CONNAISSANCE DES REVES
Se joue sur pimporie quelle CML LaCM a
e poivedles Positions de chague eotd
dela Position 2 de la troupe, appelées 5

6 Les cartes pomant Fine jogdes

el Position 2 peuvend assi Fétre sur

s Possitions 5 o 6 de L Teougse

SOET CONNASSANCE DE LA FOLIE
S lapce sur Wous les Pioms de 1 Folic
Gt sont [ s el dchangés
oontlre des PO de la Résenve (an POP
par Mian). Micez cox PO sor fes
Acteurs peanant o accucillic ou

SOET CONNASSANCE DE
L, 1 Tosr

“SORT. CONNAISSANCE DE LA MORT
5¢ lance 5 toul moment. Le Conj
Pt déplacek Alimpone quelle -
¢ [a meme CA suer la Position Sord on
{hest {ignorez les Indicateurs, il
sullii que la position soit libre). POP




SUKET. CONNAISSANCE DIE LA 170111
Peal ébre lancd & toul moment. Le
Lonfurear peul déplacer nimporte
auelle Entité de 1o méme CMsur la
" Bt o Sudl, 51 elle niest pas

vecipdée, Les PO el les cartes
Raltachees suivent FEntid

BURT. CONNAISSANCE DE LA PASSIDN,

5S¢ lance durant volre Tour.. Ratlachesz
H‘l’.‘:lllh en ;lII 1l I T, L 1iom

Hy
PO sur la cré I.Ill s
comme si celle-of lall Défa

SSORT. CONNAISSANCE DE LA MORT,
s lance pendant volre Phase
dActions. Le Conjurcur vole la force
vitale d'ume K i sa UM,
Péfausses FEnlite el ses carles
Eibachées, ajoules définliivement
s GO deelle'du Conjureur

SURT. CONNAISSANCE DES REVES
Pewt éee lance & toul mame r||
Déplaces wimporte quelle
lamems { 1|!~||| e !ru'-ll:
s

BURT. CONNAISSANCE DES REVES
e lance duranl volre Tour. Le
Lonjureurorée o monde pour v picger
les dormeurs. Macez celle carte sur
P thes Positions libres de &

qh ||J M c'||

SORT. CONNAISSANCE DE LA MOR]
Peal élre lapce & toul moment sur
wimporte quelle soéne. Toules les

cartes de celle setne aceoeilam o,
PO sonl DFaussées el retourneni

dans la Pioche de leur propriétain

SUET. CONNAISSARCE M TEMIS
ET DE FESPACEH
Se-fance o loul momend, e
fonjur v nimporte quelle

SSANCE DE LA PASSION
il vidne Towr. Produil une
cle dune Entité non Lmigu

n eE e sur Ill[l1[|ﬂl|r
be I"osition libre de votne GV

SORT. CONNAISSANCE DE L\ MORT
Peul ¢tre lancé  toul moment. Permel
de [alre‘pournir e Corps dune Emité

= efler est lent e douloureu. R




SORE CONNAISSANCE DU TEMPS
ET DE LESPACE
Peal 8re faned & toul momeni
Abcun joucur ne peul accomplic sa
phaese e Deplacement des O
avanl le bl de votre Tour suivant
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SORT CONNAISSANCE DE LA MORT
Dol re lancé sur une Entité pendant
uncombat: Le Conjureur crée [Tpsion
de la chase [a plus horrible que I'on
pulsse imaginer, LEntité subit
un malus de <6 3 sa 0C

SORT. CONNAISSANCE DE LA PASSION
Se lance durant vobre Tour, Toules les
Enlités e CM e votre cholx ont lear
O de bise divisée par deux (aer. a
sup.) fusgu'an débot de volre
prochain Il-||| Les Gartes

SORT. CONNAISSANCE DES REVES
e lance durant volre Tour. Permaet
de-regarder La Main o un adve rsain:
¢l ifei Defasser une carle de volme
choby, par POP que vous Relaches.
IMfaussez ensuite cetle carte

SORT. CONN ANCE DU TEMPS
ET DE LESIMCE
Se lanota o moment. Belirez ceile
carte duo jeu L e
Permel de f

o VO | el o) o v e carte

2 el

SOET. CONNAUSSANCE DU TEMPS ET
DE LESPACH
Se lance '1 ||.1rI momen. Force dem

beurs pl:
o 1'q|r\-II'hIII\"|1.I'
Position, elle e Inlapssée

Se jone & Wogl momenl, saul
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